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تاثیر اقلیم بر معماری خانه ها (نورگیرها)
موضوع اقليم و معماري يكي از موضوعات بسيار جالب در مطالعات مربوط به نقش عوامل آب و هوايي بر مسكن و كلاً فضاي زندگي است . اثر عوامل آب و هوايي بر شكل‏گيري محيط مسكوني از ديرباز معمول بوده است و معماران از گذشته‏هاي دور نقش و تأثير اين عوامل را مي‏دانسته‏اند و در ساخت خانه‏ها بدان توجه داشته‏اند.
يكي از زمينه‏هاي مهم مصرف انرژي در هر كشوري در ساختمانها و مساكن مي‏باشد . بطوري كه 30 تا 35 درصد از كل انرژي مصرفي هر كشوري به امر سرمايش و گرمايش خانه‏ها اختصاص دارد . امروزه مصرف زياد انرژي‏هاي فسيلي مشكلات فراواني را مخصوصاً در مورد آلودگي محيط زيست به همراه دارد . بنابر اين جستجوي راه‏حل‏هاي گوناگون براي كاهش مصرف انرژي‏هاي فسيلي بايد در رأس برنامه‏هاي كشورها قرار گيرد.

يكي از موارد مهم صرفه‏جوئي در مصرف انرژي ، كاهش مصرف آن در ساختمانها مي‏باشد ، بطوري كه در صورت توجه به عناصر اقلييمي در ساختمانها ، متناسب با اقليم مناطق مختلف مقدار زيادي از مصرف انرژي كاسته خواهد شد .

مسدود كردن نورگيرهاي سقفي

نورگيرهاي سقفي، هم به خاطر انتقال حرارت از شيشه و هم داشتن پنجره هاي باز و درزها باعث اتلاف مقدار زيادي انرژي مي شوند.اگر در منطقه اي سردسير زندگي مي كنيد توصيه مي شود در نورگير منزل خود پنجره بازشو نصب نكنبد يا اگر وجود دارد هرگز آنرا باز نكنيد. 
براي كاهش تلفات حرارتي در زمستان و ورود حرارت در تابستان ميتوانيد به وسيله يك صفحه پلاستيكي شفاف دهنه پايين نورگير را كاملا ببنديد. به اين ترتيب ضمن كاهش هزينه هاي شما در گرم كردن يا خنك كردن خانه، نور مورد نياز نيز تامين مي شود.
 
نورگیرها در معماری ساختمان

روش ها، نوآوري ها و فنآوري هاي جديد در صنعت ساختمان، راهكارهايي را براي مقاوم سازي بنا در برابر حوادث طبيعي، بهينه سازي مصرف سوخت و افزايش طول عمر آن ارايه مي دهند. غالبا اين روش ها مستقل از هزينه، سهولت و زمان اجرا در اين نكته مشتركند كه در حين يا پس از ساخت سازه، قابل اجرا هستند. 
شناخت و انتخاب مصالح، مقوله اي است كه پيش از ساخت و حتي طراحي بنا به آن پرداخته مي شود و هر چه دايره المعارف ذهني مهندسان در اين باره غني باشد، منجر به ابتكارات و طرح هايي جسورانه تر با ضريب اطمينان بيشتر، هزينه اجرايي كمتر و با قابليت اجرايي در حداقل زمان خواهد بود . 
نور از اجزاي اصلي محيط زندگي ماست كه از لحاظ جسمي و روحي در تامين سلامت بسيار مؤثر است. از اين رو نورگيرها، پنجره ها و ديگر واحدهاي شفاف و نورگذر ساختماني كه به عنوان ورودي هاي نور شناخته مي شوند، ارزش واقعي خود را پيدا مي كنند. انتخاب مصالح و چيدمان مناسب براي اين اجرا در ساختمان مي تواند علاوه بر تامين نور مورد نياز انسان، گياهان، حيوانات خانگي و فراهم آوردن محيطي زيبا و جذاب براي ساكنان و رهگذران، امنيت را نيز به ارمغان آورده و هزينه هاي اجرايي مقاوم سازي و نگهداري پس از ساخت را كاهش دهد. 
ورق پلي كربنات از محصولاتي است كه با وجود اينكه در خارج از كشور بيش از چند دهه مورد توجه و علاقه مهندسان ساختماني است، اما در ايران به تازگي در آرشيو فني دفاتر ساختماني و مشاوران يافت مي شود. اين محصول كه در انواع تك و چند جداره و در رنگ هاي مختلف توليد مي شود، داراي ويژگي هايي است كه آ ن را به گزينه بسيار مناسبي براي جانشيني شيشه در نورگيرها تبديل مي كند. شيشه از معدود محصولات ساختماني است كه نه تنها در زمان زلزله كه پس از آن نيز در روند حركت و امداد رساني اخلال ايجاد مي كند و جان انسان ها را با خطر روبه رو مي سازد. سبكي وزن ورق پلي كربنات كمتر از نصف وزن شيشه در ضخامت برابر، مقاومت بالا در برابر شكست بين 100 تا 250 برابر شيشه و مقاومت در برابر اشعه ماوراي بنفش كه عامل اصلي سرطان پوست و رنگ پريدگي مبلمان داخلي و نورگير است، ورق هاي پلي كربنات را در زمره مصالح مقاوم در برابر زلزله قرار مي دهد. انواع چند جداره پلي كربنات نيز كمك شاياني در بهينه سازي مصرف سوخت مي كند و البته لايه مقاوم در برابر اشعه ماوراي بنفش UV پلي كربنات، آن را براي چندين سال در برابر رنگ پريدگي و تخريب محافظت مي كند.
	 
	


 انواع نورگیرها 

نورگیرهای چهارگوش
نورگیرهای دوجداره
نورگیرهای بازشو
نورگیرهای فن دار
نورگیرهای حباب دایره ای
نورگیرهای موجدار
  

	رديف
	ابعاد مفيد پايه cm(A)
	ابعاد نوردهcm(B)
	ارتفاع پايه cm(C)
	ارتفاع حبابCM(D)

	1
	40×40
	32×32
	17.5
	8

	2
	50×50
	32×32
	15
	8

	3
	60×60
	43×43
	17
	11

	4
	80×60
	43×54
	16
	11

	5
	70×70
	43×43
	18
	11

	6
	80×80
	64×64
	18
	13

	7
	90×90
	64×64
	18
	15

	8
	100×100
	75×75
	18.5
	15

	9
	124×124
	100×100
	18.5
	16.5

	10
	145×145
	100×100
	18
	16.5

	11
	70×125
	43×98
	18
	11

	12
	100×130
	73×103
	18
	15

	13
	124×184
	100×160
	18
	18

	14
	100×200
	75×160
	17.5
	16

	15
	150×200
	100×160
	15
	18


شیشه های چاپدار و رفلکتیو (Printed Screen - Reflective Glass )
شیشه های چاپدار که در انواع سخت سازی شده و معمولی ارائه می گردند شامل طرح های مختلف از جمله به شکل سنگهای گرانیتی تولید می شوند و برای نمای ساختمانها ، پارتیشنها ، نمای داخلی ساختمانها ، نورگیرها ، شیشه های لوازم خانگی مانند (اجاق گازی ، بخاری و ... ) و دربهای ورودی شیشه ای استفاده می شوند.

شیشه های رفلکس که در رنگهای متنوعی ارائه می شوند به منظور زیبا سازی ساختمانها به کار می روند.به علاوه این نوع شیشه ها اشعه های خورشید را به نحو قابل ملاحظه ای منعکس نموده و مانع از ورود آن به داخل ساختمان می شود. از این رو برای ساختمانهایی که بیشتر در معرض اشعه های زیان آور خورشید قرار دارند مناسب است.

· شیشه‌های مات یا نیمه شفاف 
این شیشه‌ها در حالت مذاب ، شفاف‌اند. اما هنگام شکل دهی به دلیل جدایی و تعلیق ذرات ریز در محیط شیشه ، کدر می‌شوند. این ذرات از نظر اندازه و چگالی در شیشه ، انواع متفاوتی دارند و نور را به هنگام عبور ، پخش می‌کنند. شیشه مات ، اغلب از شیشه شفاف حاوی نقره بدست می‌آید. این ذرات نقره در واقع نقش هسته را برای رشد بلورهای غیر فلزی ایفا می‌کنند. این نوع شیشه برای ایجاد برخی سبکهای معماری مثلا در پنجره نورگیرها به منظور عبور طول موج مشخصی از نور و برای ظروف غذا خوری بکار می‌رود. 

ایستگاه TGVفرودگاه لیون
معمار :سانتیاگوکالاتراوا
فرم اشاره وار (پرنده شکاری) تاکیدی بر 
اهمیت احیاء شده اقتصادی وشهری لیون 

نورگیری از سقف و استفاده از المانهای  
نورگیری در نما و سازه 

5- نورگیرها 
ساختار نورگیرها معمولاً مزایای انشار نور در ساختمان را با تامین سطحی باز برای نصب کارکرد، مشابه نماهای نیمه شفاف هستند. این ساختار که میتواند از بیرون نیز نمایان گردد، طبقات و راهروهایی زیبا و جذاب از نور پدید آورده و امکان طرح معماری مهیجی از نور و سایه فراهم می سازد.  
حفاظت از پنجره هاي سقفي و نورگيرها: پنجره هاي سقفي و نورگيرها در تامين روشنايي ساختمان نقش بسيار مهمي دارند. اما وجود آنها ميتواند مشكلات زيادي از نظر گرمايي ايجاد كند. براي پيشگيري يا حل اين مشكلات اقدامات مختلفي را ميتوان انجام داد. دو جداره كردن شيشه ها راهي است براي كاهش اتلاف حرارتي در زمستان اما باز هم اتلاف حرارتي آنها تا 10 برابر يك سقف ايزوله شده است.

براي كاهش اثر نورگيرها ميتوان آنها را با يك صفحه شفاف يا شيشه اضافي از محيط خانه جدا كرد. براي كاهش اثرات منفي نورگيرها در تابستان ميتوان روي آن سايبان نصب كرد يا پره هايي با زاويه قابل تنظيم روي آنها قرار داد.

	مدل:
	نورگير مستطيل

	نوع محصول:
	نورگير

	نوع مواد:
	ورق اکريليک و فايبر گلاس

	ضخامت های موجود:
	3 ميليمتر ،4 ميليمتر ،5 ميليمتر و 6 ميليمتر

	

  

سايزهای موجود:
	سايز پايه
سايز حباب
70 cm x 125 cm 

52 cm x 109 cm 

100 cm x 130 cm 

82 cm x 110 cm 

100 cm x 200 cm 

83 cm x 168 cm 

124 cm x 184 cm 

110 cm x 170 cm 

150 cm x 200 cm 

110 cm x 170 cm 



	

  

رنگهای موجود:
	بی رنگ 

< -------- >

شيری 

< -------- >

آبی 

< -------- >

سبز 

< -------- >

قهوه ای 

< -------- >

قرمز 

< -------- >

زرد 

< -------- >

نارنجی 

< -------- >

خاکستری 

< -------- >




مشخصه نورگیرها:
نورگيرها در ابعاد مختلف و طرح های جالب با استفاده از بهترين مواد اوليه ساخته می شوند. قسمت پوششی نورگير از ورق اکريليک و قسمت پايه آن از نوع ورق فايبر گلاس که در آن از رزين پلی استر مسلح بکار رفته است، ساخته می شود. 

نورگيرها در مقابل عوامل جوی مثل سرما ، گرما ، باران و برف مقاوم بوده و می توانند سالها ظاهری زيبا به ساختمانها بخشيده و روش نگهداری آنها بسيار راحت می باشد. 

نورگيرهاچکه نمی کنند ، قابل شستشو و با دوام هستند. 

نورگيرهای پوشش کار می توانند مطابق با سفارش مشتريان به صورت دو جداره نيز توليد شوند.
Void

Tereshkova was born in Arkhangelsk, Russia. Adrianna and her sister Svetlana were raised by their father after the death of their mother. Her father loved Adrianna and her ambition to become a cosmonaut and encouraged her with legends of the Archangel after whom the village was named. In their tales, the Archangel was a creature made of silver who would take chosen ones to the stars.

When Adrianna was sixteen, her sister died in a car accident. Adrianna never went to the funeral, but found comfort with a musician. Her father disapproved and one year after Svetlana's death, he confronted her, drunk. Adrianna was his sadness and dedicated herself to becoming a cosmonaut again.

Adrianna achieved the rank of major and was sent into outer space on July 28th, 1980, 3 months after her father died of heart failure. In space, during extra-vehicular activity, Adrianna saw a sphere made of silver, which collided with their space shuttle, destroying it. A second sphere landed on Earth in Antarctica where it was collected by the American government organization International Operations (I.O.).

In the far future, the spheres had been part of Omnia, Mistress of Light. Omnia would lose her final battle against the darkness, but could not be destroyed. Instead, her power was dispersed into many small Orbs of Power. Another of these Orbs was bound to Cassandra Newland, who would turn into the enigmatic 'Providence'.

The Orb and Adrianna merged and became Void. Void had precognition allowing her to see the future, but her control was imperfect and she could see only fragments. In 1990, Void met Jacob Marlowe, a homeless drifter who suffered amnesia. Void informed Jacob about his past as the Kherubim Lord Emp. Over the next two years, Emp would build a financial empire and gathered a group of warriors to form the WildC.A.T.s. Void created them to prevent the Daemonite Helspont from abusing the Orb of Power I.O. had found. Before Helspont could use it, a criminal known as the Gnome stole the Orb. He too tried to abuse it, but Emp threw the Orb into a cold fusion reactor. Void revealed that in a previous timeline, the Gnome had killed her, but part of her was able to go back in time and influenced Void to get help before battling the Gnome.

During her time with the WildC.A.T.s, Void came to learn of two other Orbs of power: Providence had become a member of Helspont's Cabal and often came in conflict with the WildC.A.T.s. The other Orb was in the possession of the mad Kherubim Lord Entropy. When Entropy kidnapped Emp and restored his memory, Void sensed the use of the Orb and took the WildC.A.T.s to him. They defeated Entropy and he and the Orb disappeared. Shortly afterwards, Void fought Providence, who had allied with the witch Tapestry. Tapestry betrayed Providence by refusing to hand over the captive Void to her. Tapestry used her magic to merge Providence and Void, enslaving them both. Tapestry was defeated though and Providence and Void returned to normal, though now they could no longer sense each other's presence.

When the WildC.A.T.s faced the alien Crusade, Crusade hit Void, dislodging her face. Her face fell like mask to the floor and human reporters saw that there was nothing but emptiness behind it. Confronted with her loss of humanity, Void fled. When she returned Savant helped her deal with her loss by talking to the reporters telling them about the sacrifices she made for the human race. Void convinced Lord Emp to return to the WildC.A.T.s and her powers of time travel were essential during their following mission battling the time-travelling Puritans who wanted to prevent the Kherubim and Daemonites from ever landing on Earth. The strain of being a temporal anchor and making several timejumps were too much for Void and she disappeared, leaving the WildC.A.T.s stranded in ancient Rome. She eventually made her way back to the present due to the Gnome trying to recreate his Orb of Power. Void's essence was used for the Orb, but DV8 interfered with his plans and their member Copycat, guided by Providence, managed to restore Void to her regular self. Soon afterwards, the WildC.A.T.s disbanded following the apparent death of Zealot.

Void became more and more inhuman over the years; where Void and Adrianna were once one and the same, now their personalities started to diverge. Finally Adrianna had enough; Void's inhumanity was driving her insane. Inside her mind, Adrianna and Void met and Adrianna asked Void to finally release her soul. Void agreed as she no longer needed a human host.

Adrianna's spirit moved on and Void appeared in the Halo Corporation, home of former Wildcat Spartan, now known as Jack Marlowe. Void started working for Jack Marlowe, who was studying Void's ability to teleport. When she teleported, Void moved through Otherspace, a dimension filled with energy. Marlowe's assistant, Noir, saw the possibilities in harvesting Otherspace, but he saw Void as a threat. He sabotaged a nuclear reactor, causing a leak. The leak caused Void's physical form to slowly break down. Marlowe did what he could to cure Void, but in the end found out that without Adrianna, Void had no will to live. Marlowe offered his robotic body as a new host and Void and Marlowe, merged, vastly increasing Marlowe's already impressive powers.

See Spartan for more about Jack Marlowe's time as host of the Void-entity.

In recent issues of Majestic and in the mini-series Captain Atom: Armageddon, it appears that Jack Marlowe has lost the Void Entity. How exactly this came to be is currently unknown. In Captain: Armageddon, Void has bound itself to a new host, a paramedic named Nikola Hanssen, while another part of it has bound itself to Captain Atom. Knowing what it feels like to be weak and scared in the Wildstorm Universe, Nikola willingly claimed her full powers from Captain Atom, with whom she shared a bond of love and trust, and used it to destroy and recreate a new Wildstorm Universe, known as the WorldStorm, as the Captain's universe was recreated in the same moment during the Infinite Crisis. Due to the quantum jumping powers of Captain Atom, Nikola was able to see him in her new Universe, but could not explain to him the creation of a new Universe. Apparently, Nikola Hanssen is the only one in the whole Wildstorm Universe to remember the reboot.

[edit] Powers and abilities
Bound to the Void entity Adrianna had various powers. She could teleport a large group of people all over the planet, manipulate energy and grow in size (though she did the last one only once). She did not have the control over them that Providence has though and therefore she was not as powerful. Most importantly, Void could see fragments of the future and was instrumental in guiding the WildC.A.T.S. A downside to her powers was that as Void she was cold and distant, though she had emotions. When the Void entity became stronger, Void became more and more inhuman.

Her human appearance was deceiving; when sleeping, Void removed her face as if it were a mask and behind her face, there was only pink energy filling her metal form
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